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FIXCODE dial lock



Lock status overview

© XLk

S XL

O XEEEL

UNLOCKED POSITION
arrow on the knob
indicates green field

LOCKED POSITION
arrow on the knob
indicates red padlock

PROGRAMMING MODE
arrow on the knob
indicates red triangle



Initial situation

©XLLI:

Arrow indicates red padlock, all digits are 0000.
Locked position

©XLLI:

Turn the knob with 180° so the arrow indicates
green field. All digits are 0000.
Unlocked position




Lock programming
(setting user code)

200) |+ BEEE

When arrow indicates red padlock and all digits are 0000,
press the programming pin. Keep pin pressed and turn
the knob with 20° till the arrow indicates red triangle




(o))

Take the pin out and
set your user code and write it down

€ XLLl:

Turn the knob so the arrow indicates red padlock and
programming pin goes back to its place




ilo o| o] ol

Turn the knob with 180° so the arrow indicates green field, then
turn it back to initial position - your user code is saved, lock is
closed and digits reset to initial postion 0000

To open the lock, set your personal code and turn the knob so
the arrow indicates green field. Lock is open now and digits are
0000 so nobody could see your user code accidentally
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Changing user code

©XLLI:

When lock is closed, set your user code




200) () BEEE

Press the programming pin and turn the knob
with 20° so the arrow indicates red triangle

N

i|308 |

Take the pin out, set your new
user code and write it down

1
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€ Xl:L:L:

Turn the knob so the arrow indicates red padlock and
programming pin goes back to its place

ilo o| [o| ol

Turn the knob with 180° so the arrow indicates green field and
then turn it back to initial position - your new user code is saved
now, lock is closed and all digits are 0000




Code reset with emergency key
If you don’t know the user code but need
open the locker, use the emergency key

180°

@ — (S} BEEE

Insert the key, turn it with 180 clockwise.
Do not turn the knob!
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) |@) BEAE

Press the programming pin and turn the knob with
about 45° clockwise so the arrow indicates the red field




0 O [ e
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Take the pin out and turn each dial at least one
full turn-around. Note: start with the dial that is
closest to the knob, then turn next dials

In the next step, repeat turning the dials
with at least one full turn-around but this time
start with the dial furthest from the knob
and then turn the next dials.
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Turn the key with 180° (without moving the knob)
counter-clockwise and take the key out

ilo o| [o| Jol]

Turn the knob clockwise untill resistance appears.
Digits are 0000




Turn the knob so the arrow indicates red padlock
- the user code is deleted, pin goes back to its place
and the lock is in its initial position.

Now the lock can be opened by turning
the knob to the position where the arrow indicates
green field, or you can immidiatelly set a new
user code according to the chapter 2

17
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zamek szyfrowy typu
FIXCODE (kod staty)



Stan zamka

© XLk

S XL

O XEEEL

ODBLOKOWANY
strzatka na pokretle
wskazuje zielone pole

ZABLOKOWANY
strzatka na pokretle
wskazuje czerwong ktddke

TRYB PROGRAMOWANIA
strzatka na pokretle
wskazuje czerwony trojkat
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Sytuacja poczatkowa

©XLLI:

Strzatka na pokretle wskazuje czerwong ktédke,
wszystkie cyfry w pozycji 0000. Zamek jest teraz zablokowany

©XLLI:

Przekrec¢ pokretto o 180°, aby strzatka wskazywata
zielone pole, wszystkie cyfry sa
w pozycji 0000, a zamek jest teraz odblokowany




Programowanie zamka
(nadawanie wtasnego kodu)

200) () BEEE

Gdy strzatka wskazuje czerwong ktédke, a wszystkie cyfry sg

w pozycji 0000, wcisnij wtyk programowania za pomoca szpilki.

Przy wcisnietym wtyku, obré¢ pokrettem o ok. 20°
az strzatka na pokretle znajdzie sie na czerwonym trojkacie

21
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(o))

i|293 |

Wyjmij szpilke z wtyku do programowania,
ustaw swdj kod i zanotuj go

4 EHE

Obrdc¢ pokretto tak, aby strzatka wskazata czerwong ktédke,
a wtyk do programowania wroci na swoje miejsce



ilo o| o] ol

Przekrec pokretto o 180° tak, aby strzatka wskazywata zielone
pole, a nastepnie wrdc¢ do pozycji wyjsciowej - Twdj kod zostanie
zapamietany, zamek zostanie zablokowany, a cyfry zostang
zresetowane do pozycji wyjsciowej, czyli 0000

Aby otworzy¢ zamek ustaw swoj kod i przekrec¢ pokretto tak,
aby strzatka wskazywata zielone pole. Zamek odblokuje sie,
a cyfry wrocg do pozycji wyjsciowej 0000, aby nikt
przypadkowo nie poznat Twojego kodu
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Zmiana kodu

©XLLI:

Gdy zamek jest zablokowany, ustaw nadany wczesniej kod




200) () BEER

Wcisnij wtyk programowania za pomoca szpilki.
Przy wcisnietym wtyku, obré¢ pokrettem o ok. 20° az
strzatka na pokretle znajdzie sie na czerwonym trojkacie

N

i|308 |

Wyjmij szpilke, ustaw swoj nowy kod i zanotuj go

25
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JEEd

Obrdc pokretto tak, aby strzatka wskazywata czerwong ktddke,
a wtyk do programowania wréci ha swoje miejsce

ﬂlo o| [o| ol

Przekrec pokretto o 180° tak, aby strzatka wskazywata zielone
pole, a nastepnie wrd¢ do pozycji wyjsciowej - nowy kod
zostanie zapamietany, zamek zostanie zablokowany, a cyfry
zostang zresetowane do pozycji wyjsciowej, czyli 0000




Resetownaie kodu kluczem awaryjnym
Gdy nie znasz kodu do zamka, a musisz otworzyc¢
skrytke uzyj klucza awaryjnego

180°

@ — (S} BEEE

W16z klucz do zamka i obré¢ nim o 180° zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Nie obracaj pokrettem!
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) |@) BEAE

Wocisnij wtyk programowania za pomocg szpilki.
Przy wcisnietym wtyku, obro¢ pokrettem o ok. 45°
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara az strzatka
na pokretle znajdzie sie na czerwonym polu




0 O [ e
]
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Wyjmij szpilke z wtyku i przekre¢ po kolei kazdq
tarcze z cyframi o co najmniej jeden petny obrot.
Uwaga: zacznij od tarczy potozonej najblizej
pokretta, a nastepnie obracaj kolejne tarcze

Powtorz przekrecanie po kolei kazdej tarczy
z cyframi o co najmniej jeden petny obrot,
ale tym razem zacznij od tarczy potozonej najdalej
od pokretta, a nastepnie obracaj kolejne tarcze.
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Obrdc¢ sam klucz o 180° w kierunku odwrotnym do
ruchu wskazowek zegara i wyjmij go

ilo o| Jo| Jol]

Obroc¢ pokrettem zgodnie z ruchem wskazéwek zegara do oporu.
Cyfry ustawia sie w pozycji 0000




Przekrec pokretto tak, aby strzatka wskazywata czerwong ktédke
- teraz kod zostat zresetowany, wtyk wrdcit na swoje miejsce,
a zamek jest w sytuacji poczatkowe.

Teraz mozna otworzy¢ skrytke przekrecajgc pokretto tak,
aby strzatka wskazywata zielone pole lub od razu nadac¢
swoj nowy kod zgodnie z instrukcjami z kroku nr 2
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Zahlenschloss mit FIXCODE
(permanenter Code)



Ubersicht iiber den Sperrstatus

ENTRIEGELTE POSITION
@ ) @ @ @ @ Pfeil auf dem Drehknopf
zeigt griines Feld an

VERRIEGELTE POSITION

Pfeil auf dem Drehknopf
. @ @ @ @ zeigt rotes
Vorhangeschloss an

PROGRAMMIERMODUS
@ ] @ @ @ @ Pfeil auf dem Drehknopf
zeigt rotes Dreieck an
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Ausgangssituation

©XLLI:

Der Pfeil zeigt auf das rote Vorhangeschloss,
alle Ziffern lauten 0000.
Gesperrte Position

©XLLI:

Drehen Sie den Regler um 180°, so dass der Pfeil auf
das grine Feld zeigt. Alle Ziffern lauten 0000.
Entriegelte Position




Einstellen des Schlosses
(Einstellung des Benutzercodes)

200) () BEEE

Wenn der Pfeil ein rotes Vorhdngeschloss anzeigt und alle
Ziffern 0000 sind, drticken Sie den Programmierstift. Halten
Sie den Stift gedriickt und drehen Sie den Regler um 20°,

bis der Pfeil ein rotes Dreieck anzeigt.
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(o))

Nehmen Sie den Stift heraus und
stellen Sie lhren Benutzercode ein und notieren Sie ihn

€ XLLl:

Drehen Sie den Regler so, dass der Pfeil auf das rote
Vorhangeschloss zeigt und der Programmierstift wechselt
zuriick in die Ausgangslage




ilo o| o] ol

Drehen Sie den Regler um 180°, so dass der Pfeil auf das grtine
Feld zeigt, anschlieBend in die Ausgangsposition zurlickdrehen -
Ihr Benutzercode ist gespeichert, das Schloss ist geschlossen und

die Ziffern in die Ausgangsposition 0000 zuriickgesetzt

Um das Schloss zu 6ffnen, stellen Sie lhren persdnlichen Code
ein und drehen den Regler so, dass der Pfeil auf das griine Feld
zeigt. Das Schloss ist nun ge6ffnet und die Ziffern lauten 0000,
damit niemand versehentlich Ihren Benutzercode sehen kann
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Andern des Benutzercodes

©XLLI:

Wenn das Schloss geschlossen ist,
stellen Sie Ihren Benutzercode ein




200) () BEER

Driicken Sie den Programmierstift und drehen Sie den
Regler um 20°, so dass der Pfeil auf das rote Dreieck zeigt

N

Nehmen Sie den Stift heraus, stellen Sie lhren neuen
Benutzercode ein und notieren Sie ihn

39
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€ XLL:

Drehen Sie den Regler so, dass der Pfeil auf das rote
Vorhdngeschloss zeigt und der Programmierstift
wechselt zuriick in seine Ausgangslage

ilo o| [o| ol

Drehen Sie den Regler um 180°, so dass der Pfeil auf das
grine Feld zeigt und anschlieBend in die Ausgangsposition
zurlckdrehen - |hr neuer Benutzercode ist jetzt gespeichert;

das Schloss ist geschlossen und alle Ziffern sind 0000




Code-Reset mit Notschliissel
Wenn Sie den Benutzercode nicht kennen, aber das das
SchlieBfach 6ffnen, verwenden Sie den NotschlUssel

180°

@ — (S} BEEE

Stecken Sie den Schliissel ein und drehen Sie
ihn um 180 Grad im Uhrzeigersinn.
Den Regler nicht drehen!
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) |@) BEAE

Driicken Sie den Programmierstift und drehen Sie
den Regler um etwa 45° im Uhrzeigersinn, so
dass der Pfeil das rote Feld anzeigt




0 O [ e
]
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Nehmen Sie den Stift heraus und drehen Sie jedes Rad
mindestens eine volle Umdrehung. Hinweis: Beginnen Sie mit
dem ersten Einstellrad, welches sich neben dem Regler befindet

Im nachsten Schritt, wiederholen Sie das Vorgehen und drehen
jedes Rad mindestens eine volle Umdrehung. Beginnen Sie
dieses Mal aber mit dem duBeren Einstellrad, welches am
weitesten vom Regler entfernt ist.
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Drehen Sie den Schlissel um 180° (ohne den
Regler zu bewegen) gegen den Uhrzeigersinn
und ziehen Sie den Schliissel ab

ilo o| [o| Jol]

Drehen Sie den Regler im Uhrzeigersinn, bis Widerstand
entsteht. Die Ziffern lauten 0000




Drehen Sie den Regler so, dass der Pfeil auf das rote
Vorhangeschloss zeigt. - der Benutzercode wird zuriickgesetzt,
der Stift wechselt zuriick an seinen Platz und das Schloss
befindet sich wieder in seiner Ausgangsposition.

Jetzt kann das Schloss durch Drehen des Reglers in die
Position, in der der Pfeil ein grines Feld anzeigt, ge6ffnet
werden, oder Sie kdbnnen sofort einen neuen Benutzercode
gemaB Kapitel 2 einstellen
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Serrure a code (code fixe)



Vue d’ensemble de I’état du verrouillage

© XLk

S XL

O XEEEL

POSITION DEVERROUILLEE
la fleche sur le bouton
indique un champ vert

POSITION VERROUILLEE
la fleche sur le bouton
indigue un cadenas rouge

MODE DE PROGRAMMATION
la fleche sur le bouton
indique un triangle rouge
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Situation initiale

©XLLI:

La fleche indigque un cadenas rouge, tous les chiffres sont a 0000.
Position verrouillée

©XLLI:

Tournez le bouton de 180° afin que la fleche indique
le champ vert. Tous les chiffres sont a 0000.
Position déverrouillée




Programmation de la serrure
(définition du code utilisateur)

200) () BEEE

Lorsque la fleche indique un cadenas rouge et que tous
les chiffres sont a 0000, appuyez sur la broche de
programmation. Maintenez la broche enfoncée
et tournez le bouton de 20° jusqu’a ce que la fleche
indigue un triangle rouge.
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(o))

i|293 |

Retirez la broche et définissez votre
code utilisateur, puis notez-le.

4 EHE

Tournez le bouton de sorte que la fleche indique un cadenas
rouge et que la broche de programmation retourne a sa place.



ilo o| o] ol

Tournez le bouton de 180° afin que la fleche indique un champ
vert, puis ramenez-le a sa position initiale - votre code utilisateur
est enregistré, le verrou est fermé et |les chiffres sont réinitialisés

a la position initiale 0000.

Pour ouvrir le verrou, définissez votre code personnel et
tournez le bouton de sorte que la fleche indique un champ vert.
Le verrou est maintenant ouvert et les chiffres sont a 0000, donc
personne ne pourrait accidentellement voir votre code utilisateur.
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Changement de code utilisateur

©XLLI:

Lorsque le verrou est fermé,
définissez votre code utilisateur.




200) () BEER

Appuyez sur la broche de programmation et tournez

le bouton de 20° afin que la fleche indique un triangle rouge.

N

i|308 |

Retirez la broche, définissez votre
nouveau code utilisateur et notez-le.
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JEEd

Tournez le bouton afin que la fleche indique un cadenas rouge et
que la broche de programmation retourne a sa place.

ilo o| [o| ol

Tournez le bouton de 180° afin que la fleche indique

un champ vert, puis ramenez-le a sa position initiale - votre
nouveau code utilisateur est maintenant enregistré,
le verrou est fermé et tous les chiffres sont a 0000.




Réinitialisation du code avec la clé de secours
Si vous ne connaissez pas le code utilisateur
mais avez besoin d’ouvrir le casier,
utilisez la clé de secours.

180°

@~ — |(c) BEAE

Insérez la clé, tournez-la de 180 degrés dans
le sens des aiguilles d’'une montre.
Ne tournez pas le bouton!
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Appuyez sur la broche de programmation et tournez le
bouton d’environ 45° dans le sens des aiguilles d’une
montre afin que la fleche indique le champ rouge.




0 O [ e
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Retirez la broche et tournez chaque cadran d’au
moins un tour complet. Remarque : commencez par
le cadran le plus proche du bouton, puis tournez les
cadrans suivants.

A P'étape suivante, répétez la rotation des cadrans
avec au moins un tour complet, mais cette fois
commencez par le cadran le plus éloigné du bouton
et ensuite tournez les cadrans suivants.
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Tournez la clé de 180° (sans bouger le bouton)
dans le sens inverse des aiguilles d’une montre
et retirez la clé.

# [[o] [o] [of Jof]

Tournez le bouton dans le sens des aiguilles d’'une montre
jusqu’a ce que vous ressentiez une résistance.
Les chiffres sont a 0000.



e

Tournez le bouton de maniére a ce que la fleche indique un
cadenas rouge - le code utilisateur est réinitialisé, la broche
retourne a sa place et le verrou est dans sa position initiale.

Maintenant, le verrou peut étre ouvert en tournant
le bouton jusqu’a ce que la fleche indique un champ vert,
ou vous pouvez immédiatement définir un nouveau
code utilisateur selon le chapitre 2.
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FREECODE
dial lock



Lock status overview

) 8888

©XLL:

UNLOCKED POSITION
arrow on the knob
indicates green field

LOCKED POSITION
arrow on the knob
indicates red padlock



Locking and unlocking with code

When the lock is open (arrow indicates green field) set
your own user code and write it down.

© XL
|
© Xk




Turn the knob with 180° so the arrow indicates red padlock.
Now the lock is closed. Now your user code is saved, lock is
closed and digits reset to initial postion 0000.

180° “'E 518

To open the lock, set your personal code and turn the knob
so the arrow indicates green field. Now the lock is open
and digits are 0000. Next user can set and save his/her
own code and use the locker.



Emergency opening with code reset

Insert the key, turn it clockwise
till you hear “click” sound.

LN V2

CLICK

1S

@) 6886




Turn each dial at least one full turn-around.

Note:
start with the dial that is closest to the knob,
then turn next dials.

Repeat turning the dials with at least one full
turn-around but this time start with the dial furthest
from the knob and then turn the next dials.

dEHE

360°
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Turn the key with 180°
counter-clockwise

13?9
(@818




Turn the key with 180° clockwise. Take the key out.
The digits reset to initial postion 0000, the lock is open.
Emergency opening caused reset of the code.

180°

ilo o[ [o] ol
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Emergency opening without code reset

\l,

CLICK

1S

Insert the key, turn it clockwise till you
hear “click” sound.

@) 5886




Turn the key counter-clockwise

18@ @ cisNcy:

again turn the key with 180° clockwise.
The lock is open but the without user code reset.

180°) (- BEEE

To close the lock, turn the key with 180°
counter-clockwise and take the key out.
Now the lock is closed but it can be unlocked with user code.
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zamek szyfrowy
typu FREECODE
(kod zmienny)



Stan zamka

) 8888

©XLL:

ODBLOKOWANY
strzatka na pokretle
wskazuje zielone pole

ZABLOKOWANY
strzatka na pokretle
wskazuje czerwong ktddke

15
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Zamykanie i otwieranie zamka z uzyciem kodu

Gdy zamek jest otwarty (strzatka na pokretle wskazuje
zielone pole) ustaw swoj wybrany kod i zanotuj go.

© XL
|
© Xk




Przekrec pokretto o 180 stopni tak, aby strzatka wskazywata
czerwong ktédke. Teraz zamek jest zablokowany,
Twaj kod zostat zaszyfrowany, a cyfry
powrdca do pozycji wyjsciowej 0000.

180°) (S BREE

o
o
o
o

Aby otworzy¢ zamek, wprowadz wczesniej nadany kod
i obrdéc¢ pokretto tak, aby strzatka wskazywata zielone pole.
Teraz zamek jest odblokowany, a cyfry powrdcity do pozycji
wyjsciowej 0000. Kolejna osoba moze nadac swaj
witasny kod i skorzystac ze skrytki.
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Otwieranie awaryjne z resetowaniem kodu

W16z klucz awaryjny i przekre¢ go zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara az ustyszysz klikniecie.

LN V2

CLICK

1S

@) 6886




Przekrec po kolei kazda tarcze z cyframi
0 co hajmniej jeden petny obrot.

Uwaga:
zacznij od tarczy potozonej najblizej pokretta,
a nastepnie obracaj kolejne tarcze.

Powtdrz przekrecanie po kolei kazdej tarczy
z cyframi o co najmniej jeden petny obrot, ale tym
razem zacznij od tarczy potozonej najdalej
od pokretta, a nastepnie obracaj kolejne tarcze.

dEHE

360°
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Przekrec klucz o 180° odwrotnie do ruchu wskazéwek zegara.

180°
l

(@-B8AE




Przekrec klucz o 180° zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
Wyjmij klucz. Cyfry ustawig sie w pozycji wyjsciowej 0000,
a zamek odblokuje sie. Otwieranie awaryjne zresetowato

ustawiony ostatnio kod.

180°

ilo o[ [o] ol
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Otwieranie awaryjne bez resetowania kodu

\l,

CLICK

1S

W16z klucz awaryjny i najpierw przekre¢ go zgodnie
z ruchem wskazowek zegara az ustyszysz klikniecie.

@) 5886




Nastepnie obro¢ klucz o 180° w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazéwek zegara,

18@ @ cisNcy:

a nastepnie obréc¢ znéw o 180° zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Teraz zamek jest odblokowany,
ale kod nie zostat zresetowany.

180°) (- BEEE

Aby zamkna¢ zamek przekrec klucz o 180° w kierunku
przeciwnym do wskazéwek zegara i wyjmij klucz.
Teraz zamek jest zamkniety, ale mozna go otworzyc¢
Z uzyciem ostatnio nadanego kodu.
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Zahlenschloss
mit FREECODE
(variabler Code)



Ubersicht iiber den Sperrstatus

) 8888

©XLL:

ENTRIEGELTE POSITION
Pfeil auf dem Drehknopf
zeigt grlines Feld an

VERRIEGELTE POSITION
Pfeil auf dem Drehknopf
zeigt rotes Vorhangeschloss an

25



26

Sperren und Entsperren mit Code

Wenn das Schloss offen ist (Pfeil zeigt grliines Feld
an), stellen Sie lhren eigenen Benutzercode ein
und notieren Sie ihn.

© XL
l
©F:s:ik:




Drehen Sie den Regler um 1809, so dass der Pfeil auf das rote
Vorhdngeschloss zeigt. Das Schloss ist nun versperrt.
Ihr Benutzercode ist gespeichert, das Schloss ist verriegelt
und die Ziffern in die Ausgangsposition 0000 zuriickgesetzt.

180° “C:::

o
o
o
o

Um das Schloss zu 6ffnen, stellen Sie lhren persdnlichen Code

ein und drehen Sie den Regler so, dass der Pfeil auf das griine

Feld zeigt. Das Schloss ist nun ged6ffnet und die Ziffern lauten

0000. Der nachste Benutzer kann einen eigenen Code eingeben
und speichern, um das Schliefach zu nutzen.
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Not6éffnung mit Code-Reset

Stecken Sie den Schliissel ein und drehen Sie ihn im
Uhrzeigersinn bis Sie ein “Klick”-Gerausch héren.

LN V2

CLICK

1S

@) 6886




Drehen Sie jedes Rad
mindestens eine volle Umdrehung.

Hinweis:
Beginnen Sie mit dem ersten Einstellrad, welches
sich neben dem Regler befindet.

Wiederholen Sie das Vorgehen und drehen Sie jedes Rad
mindestens eine volle Umdrehung. Beginnen Sie dieses Mal
aber mit dem auBeren Einstellrad, welches am weitesten
vom Regler entfernt ist.

dEHE

360°
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Drehen Sie den Schliissel um 180° gegen den Uhrzeigersinn

180°
l

(@-B8AE




Drehen Sie den Schliissel um 180° im Uhrzeigersinn.
Ziehen Sie den SchlUssel ab. Die Ziffern werden auf
die Ausgangsposition 0000 zurlickgesetzt, das Schloss ist offen.
Die Notoffnung fiihrt zu einem Code-Reset.

180°

ﬁlo o[ [o] ol
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Not6ffnung ohne Code-Reset

\l,

CLICK

1S

Stecken Sie den Schliissel ein und drehen Sie ihn im
Uhrzeigersinn bis Sie ein “Klick”-Gerdausch hoéren.

@) 5886




Drehen Sie den Schliissel
gegen den Uhrzeigersinn.

18@ @ cisNcy:

drehen Sie den SchlUssel erneut um 180°
im Uhrzeigersinn. Das Schloss ist offen,
jedoch ohne Code-Reset.

180°) (- BEEE

Um das Schloss zu versperren, drehen Sie den Schliissel
um 180° gegen den Uhrzeigersinn und ziehen Sie
den Schliissel ab. Das Schloss ist nun verriegelt, kann
aber mit dem Benutzercode gedffnet werden.

33
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serrure a code
(code variable)



Vue d’ensemble de I’état du verrouillage

POSITION DEVERROUILLEE
@ ] @ @ @ @ la fleche sur le bouton
indigque un champ vert

POSITION VERROUILLEE
@ . @ @ @ @ la fleche sur le bouton
indigue un cadenas rouge

35
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Verrouillage et déverrouillage d’une serrure
a ’aide d’un code.

Lorsque la serrure est ouverte (la fleche sur
le cadran pointe vers le champ vert),
entrez votre code choisi et notez-le.

© XL
|
&) EHEE




Tournez le cadran de 180 degrés pour que la fleche pointe
vers le cadenas rouge. Maintenant, la serrure est verrouillée,
votre code a été crypté et les chiffres reviendront
a la position initiale 0000.

1800) (S BRER

o
o

Pour ouvrir la serrure, entrez le code préalablement attribué
et tournez le cadran de sorte que la fleche pointe vers le champ
vert. Maintenant, la serrure est déverrouillée, et les chiffres sont
revenus a la position initiale 0000. Une autre personne peut alors

attribuer son propre code et utiliser le casier.

37
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Ouverture d’urgence avec réinitialisation du code.

Insérez la clé de secours et tournez-la dans le sens des
aiguilles d’'une montre jusqu’a ce que vous entendiez un clic.

LN V2

CLICK

1S

@) 6886




Tournez successivement chaque disque numéroté
d’au moins un tour complet.

Remarque:
commencez par le disque le plus proche de la poignée,
puis faites tourner les disques suivants.

Répétez la rotation des cadrans avec au moins un tour complet,
mais cette fois commencez par le cadran le plus éloigné
du bouton, puis tournez les cadrans suivants.

dEHE

360°
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Tournez la clé de 180° dans le sens
inverse des aiguilles d’une montre.

180°
l

(@-BEAE




Tournez la clé de 180° dans le sens des aiguilles d’une montre.
Retirez la clé. Les chiffres se remettront a la position initiale
0000, et la serrure se déverrouillera. L’ouverture d’urgence

a réinitialisé le code récemment défini.

180°

ilo o[ [o] ol
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Ouverture d’urgence sans réinitialisation du code.

\l,

CLICK

1S

Insérez la clé de secours et tournez-la d’abord dans le sens
des aiguilles d’'une montre jusqu’a entendre un clic.

@) 5886




Ensuite, tournez la clé de 180° dans le sens
inverse des aiguilles d’une montre.

18@ @ cisNcy:

et ensuite, tournez a nouveau de 180° dans le sens des aiguilles
d’une montre. Maintenant, la serrure est déverrouillée,
mais le code n’a pas été réinitialisé.

180°) (- BEEE

Pour verrouiller la serrure, tournez la clé de 180° dans le sens
inverse des aiguilles d’une montre et retirez-la.
Maintenant, la serrure est verrouillée, mais elle peut étre
ouverte en utilisant le dernier code attribué.
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Operation manual
for RFID electronic card lock



Overview of card types

NOTE: please keep the master and update cards as well as the
card with the individual service key carefully and securely!

LEHMANN'

ID XXXXXXXXXX

Service key

ID XXXXXXXXXX

O]

LEHMANN-'

Master card
required for programming and
emergency locks unlocking

Service card

equipped with a printed

service key enabling

re-ordering of the master card

Loss of the master card and the service card results
in permanent loss of lock functionality.
Nowy Styl assumes no responsibility for such loss.




Update card

in conjunction with master
card, update card makes
possible uploading of
firmware updates to locks

LEHMANN'

ID XXXXXXXXXX

User cards
used for locking and
unlocking locks. The number

- corresponds to the number
YLEHMANN of units in cabinet

ID XXXXXXXXXX

IMPORTANT INFORMATION!

The master card and user card(s) are
programmed before the product is delivered to the customer.

However, if reseting the product to default settings occures
necessary, the master card and user card(s) must be
programmed in accordance with chapter 6 and 7



Overview of signals

Optical signals

B D

short flashing long flashing

Acoustic signals

<> )

short sound long sound



Closing and opening

If the lock is open, hold the user card
in front of the reader - lock will close

= |-|-
»‘_ Qo

If the lock is closed, hold the user card
in front of the reader - lock will open

— ¥
®) b (]




NOTE:
an unauthorised user card held in front
of the reader will be rejected and signaled
by three red flashings and short sounds

. . .

=10 @ @



Facility manager function

If an authorised person wants to check if the locker is actually
occupied, the lock can be opened with the master card.
With this function, the lock opens for 30 seconds and
then closes automatically. After this automatic closure,
all the authorised user cards can be used normally

Hold the master card in front of the reader

— Master
‘—
©® ] ) o
—

10



Emergency opening

If one or all authorised user cards are currently not available,
emergency opening can be made with the master card. Please
note that after emergency opening, the lock remains open

Hold the master card in front of the reader as followed:

—
o— Master
‘_
B < o)) o
—/
)
o— Master
{_

1
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Deleting individual user card

If many user cards were programmed on the lock, these
operation will cause that the only one choosen user card will stop
work. For this operation the lock must be open. If the lock is
closed, carry out an emergency opening first (see: chapter 3)

Hold the master card in front of the reader

Master

= [ (.
—

o > >




Hold the user card that is going to
be deleted in front of the reader

o= m- I N

»‘_ ODIEORED

Hold the master card in front of the reader again

Master

) <)
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Deleting all user cards

For this operation the lock must be open. If the lock is closed,
carry out an emergency opening first (see: chapter 3)

IMPORTANT: in each step, hold the master card in front of the
reader until all the following optical and acoustic signals appear



Hold the master card in front of the reader until all the
following optical and acoustic signals appear

)
‘—
©
—
o Rl— . .
< o >

5 sec.

) Q) )

15



Hold the master card in front of the reader

( ) C N N
o— Master
— )
© »
—J 5 sec.

) ) )

Hold the master card in front of the reader

Master

= I

) <))




Programming the master card

Master card must always be programmed before any further
actions. The programming of the master card can be carried out
when the lock is either closed or open but if the lock is closed,
the next step that comes after programming the master card
must be an operation of emergency opening (see: chapter 3)

NOTE: Only one master card can be programmed per one lock

Hold the master card in front of the reader

Master

= I

© o))

17
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Programming the user card(s)

Hold the master card in front of the reader

—
— Master | - | -
‘_
® (C-
./




Hold the user card in front of the reader
- card will be accepted and programmed

= —
‘_ <))

If red light and short sound appear three times:
[ T .
< o
it means that the user card has NOT been accepted

NOTE: if you want to program more than one user card
to the lock, repeat step 7.2 with next user cards

NOTE: maximum of 50 different user cards
can be programmed per one lock

19
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When all the user cards that you wanted
to assigned to the lock are already programmed,
hold the master card in front of the reader

— Master
‘_
® ) o)

Now, after programming, the user cards
can open and close the assigned lock



Changing batteries

Open the battery compartment cover by loosening the screw.
Make sure that the batteries are correctly inserted. Wait until
a long acoustic signal and yellow optical signal are given

<)

CAUTION:
use only LR6, AA, alkaline type batteries. Rechargeable batteries,
zinc-carbon batteries or lithium batteries are not permitted!

21
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The need of battery replacement is signaled.
Warning takes place in two phases:

battery should be replaced

[T T T e .

GG G GRY

battery must be replaced urgently

s T 3.

LI G G G

Note:
battery replacement must be carried out within 5 minutes,
otherwise all the settings are canceled



If the batteries are completely discharged, use power bank for
one time opening:

1.

remove the protective rubber cap on the micro USB port
on the underside of the RFID reader

connect the power bank to the RFID reader
using the micro USB port

open the lock with programmed user card or the
master card for emergency opening

4. disconnect the power bank from the RFID reader

5. replace the batteries in the lock

7
©

micro USB port

Micro USB port serves also for providing the firmware update.
The software can be found on: www.lehmann-locks.com

23


http://www.lehmann-locks.com
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Technical specification

Frequency

13.56 MHz
National legislation about permissible
radio frequencies must be observed

RFID technology

MIFARE® Classic,
MIFARE® DESFire EV1, EV2

Compatible with the following
RFID transponder cards:

Supported
transponders « MIFARE?® Classic (1K / 4K)
* MIFARE® DESFire
* cards complying with ISO 14443A
Enerav subol 2 batteries in the lock
gy supply (type LR6, AA, alkaline)
Operating +59C = +40°C
temperature
Type designation LO33-A02: L2NF13MX




SAFETY PRECAUTIONS

*  When replacing the batteries, make sure that
the polarity and position of the batteries are correct!

* Dispose of used batteries properly!

* Do not heat batteries, take them apart or short-circuit them!
* Never throw batteries into open fire!

* The batteries must not be charged!

* Keep the product away from children,
as small parts may be swallowed!

* Any person swallowing batteries must
seek immediate medical advice!

« Damaged and/or leaking batteries may
cause acid burns and/or poisoning

CARE AND MAINTENANCE

* Do not spill any liquid over or into the individual
components of the system, and never immerse
the components in any liquid

* The product should not be exposed to direct sunlight
* Clean the system with a clean, soft, damp cloth only

* Do not use any cleaning agents containing abrasives
or solvents, as these may damage the housing

* Treating any of the electronic and mechanical components
improperly or in any way other than described in these
operating instructions may lead to malfunctions
and the loss of warranty

25
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Instrukcja obstugi zamka
elektronicznego z czytnikiem
RFID i kluczem karta



Rodzaje kart

UWAGA: przechowuj karte master, karte aktualizacyjng oraz
karte z kluczem serwisowym w bezpiecznym miejscul!

Karta master
wymagana do
programowania i awaryjnego

= L EHMANN' otwierania zamkow
ID XXXXXXXXXX
Service key Karta serwisowa
1D XXXKXXXXXX posiada nadrukowany

(O Eoh 0]

numer klucza serwisowego
g umozliwiajgcy ponowne
LEHMANN' zamowienie karty master

Zagubienie karty master i karty serwisowej jest
jednoznaczne z utrata funkcjonalnosci zamkow,
za ktora Nowy Styl nie ponosi odpowiedzialnosci.

27



Karta update

w potaczeniu z kartg master
umozliwia wgrywanie
aktualizacji oprogramowania
sprzetowego do zamkow

LEHMANN'

ID XXXXXXXXXX

Karty uzytkownikéow
uzywane do otwierania
i zamykania zamkow.

— Ich ilos¢ odpowiada
LEHMANN liczbie skrytek w szafie

ID XXXXXXXXXX

WAZNA INFORMACJA!

Karta master oraz karta(y) uzytkownika(éw)
sq programowane przed dostarczeniem ich do klienta.

Jednakze w przypadku, gdy resetowanie do ustawien
fabrycznych okaze sie niezbedne, karta master oraz karta(y)
uzytkownika(éw) muszg zostac zaprogramowane
zgodnie z instrukcjg w rozdziale 6i 7

28



Rodzaje sygnatéw

Sygnaty optyczne
| I
krotki btysk dtugi btysk

Sygnaty dzwiekowe

<> )

krotki dzwiek dtugi dzwiek

29



Otwieranie i zamykanie

Jezeli zamek jest otwarty, umiesc karte uzytkownika
przed czytnikiem - zamek zamknie sie

T p—
‘_ d

Jezeli zamek jest zamkniety, umiesc karte uzytkownika
przed czytnikiem - zamek otworzy sie

=y
<

= I:-

— 7
®) b (]




UWAGA:
niezaprogramowana karta uzytkownika umieszczona przed
czytnikiem zostanie odrzucona, co zasygnalizuje trzykrotny btysk
czerwonej diody i trzy krotkie sygnaty dzwiekowe

= [ I s
«—

® b o o p oo

——/

31



32

Tryb zarzadcy

Jezeli osoba do tego upowazniona chce sprawdzié, czy
szafka faktycznie jest zajeta, zamek moze zostac otwarty za
pomoca karty master. W tym trybie zamek otworzy sie
na 30 sekund, a nastepnie zamknie sie automatycznie.

Po takim automatycznym zamknieciu mozna nadal korzystac
Z przypisanych do zamka kart uzytkownika

Umiesc¢ karte master przed czytnikiem

— Master
‘—
® > ) <
R




Otwieranie awaryjne

Jezeli zadna zaprogramowana do zamka karta uzytkownika
nie jest dostepna, mozna uzy¢ karty master w celu
awaryjnego otwarcia zamka. Nalezy pamietac, ze po
otwarciu awaryjnym zamek pozostanie otwarty

Umies¢ karte master przed czytnikiem
zgodnie z ponizszym schematem:

= Master
‘_
©® ] ) o
— Master
‘_
® o
R
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Usuwanie karty uzytkownika

Jezeli do zamka przypisano wiecej niz jedng karte uzytkownika,
to po usunieciu jednej z nich, pozostate nadal beda dziatac.
Proces usuwania karty uzytkownika musi odbywac sie, gdy
zamek jest otwarty. Jezeli jest taka potrzeba, przeprowadz

najpierw otwieranie awaryjne (patrz: rozdziat 3)

Umies¢ karte master przed czytnikiem

Master

= [ (.
—

o > >




Umies¢ przed czytnikiem karte uzytkownika,
ktora ma zostac usunieta

o= 2 A I N S

& ‘_ J) gy <)

Umies¢ ponownie karte master przed czytnikiem

o— Master
{_
® ) o))
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Usuwanie wszystkich kart uzytkownikéw

Proces ten moze zostac przeprowadzony, gdy zamek
jest otwarty. Jezeli jest taka potrzeba, przeprowadz
najpierw otwieranie awaryjne (patrz: rozdziat 3)

WAZNE: podczas kazdego etapu procesu, trzymaj karte master
przed czytnikiem do momentu otrzymania wszystkich
nastepujacych sygnatéw wizualnych i dzwiekowych



Umiesc karte master przed czytnikiem az do
momentu otrzymania wszystkich nastepujacych
sygnatéw wizualnych i dzwiekowych

)
+—
&)
—
[ I [ . [ N[ Eml .
SRS <5

5 sec.

o) Q) )
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Umiesc karte master przed czytnikiem

( ) N BNl .
o— Master
— )
© )
—J 5 sec.

) ) )

Umies¢ karte master ponownie przed czytnikiem

— Master
‘—
® ) o)
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Programowanie karty master

Karta master musi by¢ zaprogramowana przed podjeciem innych
czynnosci. Programowanie karty master moze odbywac sie
zarowno przy otwartym jak i zamknietym zamku, ale jezeli

zamek jest zamkniety, to nastepnym krokiem po
zaprogramowaniu karty master, musi by¢ przeprowadzenie
awaryjnego otwierania (patrz: rozdziat 3)

UWAGA: tylko jedna karta master moze byc¢
przypisana do jednego zamka

Umiesc¢ karte master przed czytnikiem

Master

= I

© o))
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Programowanie karty uzytkownika

Umiesc¢ karte master przed czytnikiem

—
— Master | - | -
‘_
® <
—




Umies¢ karte uzytkownika przed czytnikiem -
karta zostanie zaakceptowana i zaprogramowana

= —
‘_ <))

Jezeli czerwona dioda i sygnat dZzwiekowy pojawig sie trzykrotnie:

Qo

oznacza to, ze karta uzytkownika NIE zostata zaakceptowana

UWAGA: jezeli chcesz zaprogramowac wiecej
niz jedna karte do jednego zamka, to powtorz
krok 7.2 z uzyciem kolejnych kart uzytkownikow

UWAGA: do jednego zamka moze zostac
przypisanych max. 50 kart uzytkownikéw

41
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Kiedy wszystkie karty uzytkownikow
zostang przypisane do zamka, umiesc
karte master przed czytnikiem

= Master
‘_
® ) o)

Teraz, po zaprogramowaniu, karty uzytkownikow
mogqa otwierac i zamykac przypisany im zamek



Wymiana baterii

Otwérz obudowe za pomocg srubokreta. Upewnij sie, ze baterie
wilozone sg poprawnie. Poczekaj az pojawi sie dtugi sygnat
dzwiekowy i dioda zapali sie na z6tto

<)

UWAGA:
dozwolone sg tylko baterie alkaliczne LR6, AA. Akumulatorki,
baterie cynkowo-weglowe oraz litowe sg niedozwolone!

43
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Potrzeba wymiany baterii sygnalizowana
jest w dwuetapowo:

nalezy wymieni¢ baterie

[T T T e .

GG G GRY

nalezy pilnie wymienic baterie

s T 3.

LI G G G

Uwaga:
wymiana baterii nie moze trwac dtuzej niz 5 minut,
inaczej zapisane ustawienia zostang utracone



Jezeli baterie roztadujg sie catkowicie, uzyj power bank, aby
jednorazowo otworzyc¢ zamek:

1. usun zabezpieczajgcg gumowq zaslepke portu micro USB
z dolnej czesci czytnika RFID

2. podtacz power bank do czytnika RFID
za pomocg portu micro USB

3. otwodrz zamek przy uzyciu zaprogramowanej
karty uzytkownika lub karty master wg
procedury otwierania awaryjnego

4. odtacz power bank od czytnika RFID
5. wymien baterie w zamku

2
)

port micro USB

Port micro USB sluzy réwniez do przeprowadzania aktualizacji
sprzetowej. Niezbedne oprogramowanie dostepne jest na stronie
www.lehmann-locks.com

45
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Opis techniczny

Czestotliwos¢

13,56 MHz
Nalezy przestrzegac krajowych

przepisow dotyczacych dopuszczalnych

czestotliwosci radiowych

Technologia RFID

MIFARE® Classic,
MIFARE® DESFire EV1, EV2

Obstugiwane
transpondery

Kompatybilny z nastepujgcymi
kartami transpondera RFID:

« MIFARE?® Classic (1K/4K)
* MIFARE® DESFire
* karty zgodne z ISO 14443A

Zrédto energii

2 baterie w zamku
(typ LR6, AA, alkaliczne)

Temperatura
robocza

+5°C = +40°C

Oznaczenie typu

LO33-A02: L2ZNF13MX




SRODKI OSTROZNOSCI

* Podczas wymiany baterii upewnij sie,
ze potozenie baterii jest prawidtowe!

* Zuzyte baterie nalezy utylizowa¢ w odpowiedni sposdéb!

* Nie podgrzewaj baterii, nie rozbieraj ich, nie doprowadzaj do
zwarcia!

* Nigdy nie wrzucaj baterii do otwartego ognia!
* Baterie nie mogga by¢ ponownie tadowane!

* Produkt nalezy trzymac z dala od dzieci, poniewaz
mate czesci mogqg zostac potkniete!

* W razie potkniecia baterii natychmiast zgtos sie do lekarza!

» Uszkodzone i/lub nieszczelne baterie moga
spowodowacd oparzenia kwasem i/lub zatrucie!

UTRZYMANIE

* Nierozlewaj zadnych ptynéw na poszczegodlne elementy
zamka, ani nie zanurzaj go

* Produkt nie powinien by¢ narazony na bezposrednie
dziatanie promieni stonecznych

« Zamek nalezy czysci¢ wytacznie czysta, miekka,
wilgotng szmatka

* Nie uzywaj zadnych srodkdw czyszczacych zawierajacych
materiaty scierne lub rozpuszczalniki, poniewaz mogga one
uszkodzi¢ obudowe

* Niewtasciwe lub inne niz opisane w niniejszej instrukcji
postepowanie z jakimikolwiek elementami elektronicznymi
i mechanicznymi moze prowadzi¢ do wadliwego dziatania
i utraty gwarancji

47
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Handbuch elektronisches
Kartenschloss RFID



Ubersicht Gber Kartentypen

HINWEIS: Bitte bewahren Sie die Master- und
Update-Karte sowie die Servicekarte mit dem aufgedruckten
individuellen Schltssel sorgfaltig und sicher auf!

Master-Karte
erforderlich fur
Programmierung und

=]
LEHMANN-® Not6ffnung von Schldssern
Service key Servicekarte
1D XHXXXKXXXK hat eine aufgedruckte Nummer

des Serviceschliissels, die eine

& Nachbestellung der Master-
‘ELEHMANN-' Karte ermdglicht

Der Verlust der Master-Karte und der Servicekarte fiihrt zum
dauerhaften Verlust der SchlieBfunktion. Fiir einen solchen
Verlust tibernimmt Nowy Styl keine Verantwortung.

49



Update-Karte

ermdglicht in Verbindung mit
der Master-Karte das
Hochladen von Firmware-
Updates auf die Schldsser

LEHMANN'

ID XXXXXXXXXX

Benutzerkarten

zum Offnen und SchlieBen
von Schléssern verwendet.
Ihre Zahl entspricht der

L EHMANN-® Anzahl der Facher im
ID XXXXXXXXXX SchlieBfachschrank

WICHTIGE INFORMATION!

Die Master-Karte und die Benutzerkarte(n) werden programmiert,
bevor das Produkt an den Kunden ausgeliefert wird.

Wenn jedoch ein Zurlcksetzen des Produkts auf die
Standardeinstellungen nétig wird, missen die Master-Karte
und die Benutzerkarte(n), wie in Kapitel 6 und 7
beschrieben, programmiert werden



Ubersicht Gber Signale

Optische Signale

B D

kurzes Blinken langes Blinken

Akustische Signale

<> )

kurzer Ton langer Ton

51



52

SchlieBen und Offnen

Bei gedffnetem Schloss die Benutzerkarte vor
das Lesegerat halten - Schloss wird verschlossen

= | B | ||
— Y

® ” 0 o

——/

Bei geschlossenem Schloss die Benutzerkarte vor
das Lesegerat halten - Schloss wird ged6ffnet

—

= [ e
— 7

®) b (]




HINWEIS:
Wird eine nicht autorisierte Benutzerkarte vor das Lesegerat
gehalten, wird sie abgelehnt, was durch ein dreimal rot
blinkendes Licht und drei kurze Téne signalisiert wird

= T . .

@‘_ < <
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Hausmeister Funktion

Wenn eine autorisierte Person priifen mdchte, ob ein SchlieBfach
belegt ist, kann das Schloss mit der Master-Karte gedffnet
werden. Mit dieser Funktion 6ffnet sich das Schloss fir 30

Sekunden und wird dann automatisch wieder verschlossen.
Nach dieser automatischen SchlieBung kdnnen alle
autorisierten Benutzerkarten normal verwendet werden

Die Master-Karte vor das Lesegerat halten

o= Hee . S .
‘_

® g o) o
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Notoffnung

Wenn eine oder alle autorisierten Benutzerkarten nicht
verfligbar sind, kann eine Not6ffnung mit der Master-Karte
durchgefihrt werden. Bitte beachten Sie, dass nach
einer Not6ffnung das Schloss gedffnet bleibt

Master-Karte wie folgt vor das Lesegerat halten:

—
o Master
‘_
® < o)
.~/
—
— Master
‘—
® o
-/
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Einzelne Benutzerkarte I6schen

Wenn mehrere Benutzerkarten flr das Schloss programmiert
wurden, fUhrt dieser Vorgang dazu, dass die einzelne
ausgewahlte Benutzerkarte nicht mehr funktioniert.

Fiir diesen Vorgang muss das Schloss gedffnet sein.
Wenn das Schloss geschlossen ist, fihren Sie zuerst
eine Notdffnung durch (siehe: Kapitel 3)

Master-Karte vor das Lesegerdt halten

Master

= [ (.

® (.




Karte, die geléscht werden
soll vor das Lesegerat halten

o= m- I N

@ ‘_ ODIEORED

Master-Karte erneut vor das Lesegerdt halten

o— Master
{_
® ) o))
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Alle Benutzerkarten I6schen

Fiir diesen Vorgang muss das Schloss gedffnet sein.
Wenn das Schloss geschlossen ist, fihren Sie zuerst
eine Notdffnung durch (siehe: Kapitel 3)

WICHTIG: Master-Karte bei jedem Schritt
vor das Lesegerat halten, bis alle folgenden
optischen und akustischen Signale erfolgt sind



Master-Karte vor das Lesegerdt halten, bis alle folgenden
optischen und akustischen Signale erfolgt sind

)
‘—
©
—
o Rl— . .
< o >

5 Sek.
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Master-Karte vor das Lesegerdt halten

‘ ‘ — C Nl Il .
— )

) )
- SSek.

) ) )

Master-Karte vor das Lesegerdt halten

Master

= I
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Master-Karte programmieren

Die Master-Karte muss immer programmiert werden,
bevor andere Aktionen durchgefiihrt werden.

Die Programmierung kann bei gedéffnetem oder geschlossenem
Schloss durchgefthrt werden. Wenn das Schloss geschlossen
ist, muss allerdings im nachsten Schritt nach der
Programmierung eine Notdffnung erfolgen (siehe: Kapitel 3)

HINWEIS: Es kann nur eine Master-Karte
pro Schloss programmiert werden

Master-Karte vor das Lesegerdt halten

Master

= I
—

o ()
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Benutzerkarte(n) programmieren

Master-Karte vor das Lesegerat halten

—
— Master | - | -
‘_
® (C-
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Benutzerkarte vor das Lesegerat halten
- die Karte wird akzeptiert und programmiert

= —
‘_ <))

Wenn ein rotes Licht und drei kurze Téne auftreten:
[ T .
<« oo
bedeutet das, dass die Karte nicht akzeptiert wurde

HINWEIS: Wenn Sie mehr als eine Benutzerkarte
auf das Schloss programmieren wollen, wiederholen
Sie Schritt 7.2 mit den nachsten Benutzerkarten

HINWEIS: Es kdnnen maximal 50 verschiedene
Benutzerkarten fr ein Schloss programmiert werden
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Wenn alle Benutzerkarten, die Sie dem Schloss
zuweisen mochten, programmiert sind, halten
Sie den Master-Karte vor das Lesegerat

— Master
‘_
® ) o)

Nun, nach der Programmierung, kbnnen die Benutzerkarten
das zugewiesene Schloss 6ffnen und schlieen



Batterien wechseln

Offnen Sie die Abdeckung des Batteriefachs, indem
Sie die Schraube herausdrehen. Stellen Sie sicher, dass die
Batterien korrekt eingelegt sind. Warten Sie, bis ein langes
akustisches Signal und ein gelbes Lichtsignal erfolgen

<)

ACHTUNG:
Verwenden Sie nur LR6, AA, Alkaline-Batterien.
Wiederaufladbare Batterien, Zink-Batterien
oder Lithium-Batterien sind nicht zugelassen!
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Die Notwendigkeit eines Batteriewechsels wird
signalisiert. Die Warnung erfolgt in zwei Phasen:

Batterien sollten ersetzt werden

[T T T e .

GG G GRY

Batterien miissen umgehend ersetzt werden

s T 3.

gy o o o o

Hinweis:
Der Batteriewechsel muss innerhalb von 5 Minuten
durchgefthrt werden, andernfalls werden
alle Einstellungen zurickgesetzt



Wenn die Batterien vollstandig entladen sind, verwenden Sie
die Power-Bank zur einmaligen Offnung:

1.

Entfernen Sie die Gummischutzkappe am Micro-USB-
Anschluss auf der Unterseite des RFID-Lesegerits

Verbinden sie die Power-Bank Uber den
Micro-USB-Anschluss mit dem RFID-Lesegerat

Offnen Sie das Schloss mit der programmierten
Benutzerkarte oder der Master-Karte fir eine Notéffnung

4. Trennen sie die Power-Bank vom RFID-Lesegerat

5. Tauschen Sie die Batterien im Schloss aus

Micro-USB-Anschluss

Der Micro-USB-Anschluss dient auch zur Durchfihrung
des Firmware-Updates. Die Software ist zu finden unter:
www.lehmann-locks.com
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Technische Beschreibung

Frequenz

13.56 MHz

Die nationale Gesetzgebung
Uber zulassige Funkfrequenzen
muss beachtet werden

RFID-Technik

MIFARE® Classic,
MIFARE® DESFire EV1, EV2

Unterstiitzte
Transponder

Kompatibel mit den folgenden
RFID-Transponder Karten:

» MIFARE?® Classic (1K / 4K)

* MIFARE® DESFire

» Karten, die der ISO 14443A
entsprechen

Energiezufuhr

2 Batterien im Schloss
(Typ LR6, AA, Alkaline)

Betriebstemperatur

+5°C - +40°C

Typenbezeichnung

LO33-A02: L2ZNF13MX




SICHERHEITSVORKEHRUNGEN

* Achten Sie beim Wechsel der Batterien auf
die richtige Polung und Position der Batterien!

* Entsorgen Sie gebrauchte Batterien ordnungsgemaf!
* Batterien nicht erhitzen, zerlegen oder kurzschlieBen!
* Batterien niemals in offenes Feuer werfen!

* Die Batterien dirfen nicht wiederaufgeladen werden!

» Halten Sie das Produkt von Kindern fern,
da Kleinteile verschluckt werden kdnnen!

* Wenn Batterien verschluckt wurden,
muss sofort drztlicher Rat eingeholt werden!

+ Beschadigte und/oder ausgelaufene Batterien kdnnen
Veratzungen und/oder Vergiftungen verursachen

PFLEGE UND WARTUNG

* Schitten Sie keine FlUssigkeiten Uber oder in die
einzelnen Komponenten des Systems und tauchen
Sie die Komponenten nicht in FlUssigkeiten ein

* Das Produkt sollte nicht dem direkten
Sonnenlicht ausgesetzt werden

* Reinigen Sie das System nur mit einem
sauberen, weichen, feuchten Tuch

* Verwenden Sie keine Reinigungsmittel, die Scheuermittel
oder Losungsmittel enthalten, da diese das Gehause
beschadigen kbnnen

* Eine unsachgemaBe Behandlung der elektronischen und
mechanischen Komponenten oder eine Verwendung in
anderer Weise als in dieser Anleitung beschrieben, kann zu
Fehlfunktionen und zum Verlust der Garantie flhren
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Notice d’utilisation pour serrure
électronique avec lecteur RFID et
carte faisant office de clé



Types de cartes

REMARQUE : conservez la carte principale, la carte
de mise a jour et la carte de service dans un endroit sécurisé !

[]ERE

LEHMANN'

ID XXXXXXXXXX

Service key

ID XXXXXXXXXX

[ 40|

LEHMANN-'

La carte principale (master)
est nécessaire pour
programmer les serrures et
pour I'ouverture de dépannage

La carte de service

possede un numéro de

clé de service imprimé,
permettant de re-commander
une carte principale

La perte de la carte principale (master) et de la carte de service
entraine une perte définitive de la fonctionnalité de la serrure.
Nowy Styl décline toute responsabilité en cas d’une telle perte.
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La carte de mise a jour
associée a la carte principale,
e permet les mises a jour du

LEHANN‘” logiciel sur les serrures

ID XXXXXXXXXX

Les cartes des utilisateurs
sont utilisées pour ouvrir
et fermer les serrures. Leur

- nombre correspond au nombre
LEHMANN de casiers dans le rangement

ID XXXXXXXXXX

INFORMATION IMPORTANTE !

La carte principale ainsi que la/les carte(s) d’utilisateur(s)
sont programmeés avant leur livraison chez le client.

Néanmoins, si un retour aux réglages par défaut
s’avere nécessaire, la carte principale et la ou les
cartes d’utilisateurs doivent étre programmées
conformément aux instructions des chapitres 6 et 7



Types de signaux

Les signaux visuels

B D

un flash court un flash long

Les signaux sonores

<> )

un bip court un bip long
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Ouverture et fermeture

Si la serrure est ouverte, placer la carte d’utilisateur
devant le lecteur : la serrure se verouillera

= | | ||
— Y
® 0 o

Si la serrure est fermée, placer la carte d’utilisateur
devant le lecteur : la serrure se déverouillera

—

= [ |
— ¥
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REMARQUE:
une carte d’utilisateur non programmée placée devant
le lecteur sera rejetée, ce qui est signalé par le triple
clignotement de la diode rouge et trois bips courts

= [ N [ N .

@‘_ < <
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Mode administrateur

Lorsqu’une personne autorisée souhaite vérifier si un casier
est effectivement occupé, la serrure peut étre ouverte a l'aide
de la carte principale. Dans ce mode, la serrure se déverrouille

pendant 30 secondes, puis se referme automatiquement.

Apres ce verrouillage automatique, vous pouvez continuer

a utiliser les cartes d’utilisateur attribuées a la serrure

Placer la carte principale devant le lecteur

o= Hee . S .
‘_

® g o) o
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Ouverture d’urgence

Si aucune carte d’utilisateur programmée pour la serrure
n’est disponible, la carte principale peut étre utilisée pour
ouvrir la serrure en cas d’urgence. Veuillez noter que
la serrure restera ouverte apres I'ouverture d’urgence

Placer la carte principale devant le lecteur
selon le schéma ci-dessous :

= Master
‘_
©® (i ) o
P Master
‘—
® o
|
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Suppression d’une carte d’utilisateur

Si plus d’une carte d’utilisateur a été attribuée
a la serrure, lorsqu’une carte d’utilisateur est supprimée,
les autres continuent a fonctionner. La procédure
de suppression d’une carte d’utilisateur doit avoir lieu
lorsque la serrure est ouverte. Si nécessaire, effectuer
d’abord une ouverture d’urgence (voir chapitre 3)

Placer la carte principale devant le lecteur

Master

= [ (.
—

© > >




Devant le lecteur, placer la carte
d’utilisateur qui doit étre supprimée

‘_ J) gy <)

Replacer la carte principale devant le lecteur

Master

= I

) )
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Suppression de toutes les cartes d’utilisateurs

Cette procédure doit avoir lieu lorsque la serrure
est ouverte. Si nécessaire, effectuer d’abord une
ouverture d’urgence (voir chapitre 3).

IMPORTANT : pendant chaque étape de la procédure, maintenir
la carte principale devant le lecteur jusqu’a ce que tous les
signaux visuels et sonores suivants apparaissent



Maintenir la carte principale devant le lecteur jusqu’a ce que
tous les signaux visuels et sonores suivants apparaissent

)
‘—
©
—
o Rl— . .
< o >

5 sec.

) Q) )
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Placer la carte principale devant le lecteur

( ) N BNl .
o— Master
— )
© )
—J 5 sec.

) ) )

Replacer la carte principale devant le lecteur

— Master
‘—
® ) o)




Programmer la carte principale

La carte principale doit étre programmeée avant toute autre
action. La carte principale peut étre programmée aussi bien
lorsque la serrure est ouverte que lorsqu’elle est verrouillée,
mais si la serrure est verrouillée, I'étape suivante apres la
programmation de la carte principale doit consister a effectuer
une ouverture d’urgence (voir chapitre 3)

REMARQUE : une seule carte principale
peut étre attribuée par serrure

Placer la carte principale devant le lecteur

Master

= I

® o))
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Programmer une carte d’utilisateur

Placer la carte principale devant le lecteur

—
— Master | - | -
‘_
® (C-
./




Placer la carte d’utilisateur devant le lecteur :
la carte sera acceptée et programmée

o= —
‘_ <))

Si le voyant rouge et le signal sonore apparaissent trois fois :

[ T .
< o
cela signifie que la carte d’utilisateur n’a PAS été acceptée

REMARQUE : si vous souhaitez programmer plus
d’une carte pour une seule serrure, répétez
I’étape 7.2 avec d’autres cartes d’utilisateur

REMARQUE : jusqu’a 50 cartes d’utilisateur
peuvent étre attribuées a une seule serrure
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Lorsque toutes les cartes d’utilisateurs seront
attribuées a la serrure, placer la carte
principale devant le lecteur

= Master
‘_
® ) o)

Désormais, une fois programmeées, les cartes
d’utilisateur peuvent ouvrir et fermer
la serrure qui leur a été attribuée



Remplacement de piles

Ouvrez le coffret a 'aide d’un tournevis. Assurez-vous que les
piles sont insérées correctement. Attendez qu’un long bip
retentisse et que le voyant s’allume en jaune

<)

ATTENTION :
utiliser uniguement les piles alcalines LR6, AA.
Les piles rechargeables, les piles a 'oxyde de zinc
et les piles au lithium ne sont pas autorisées !
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La nécessité de remplacer les piles
est signalée en deux étapes:

le piles doivent étre remplacées

[T T T e .

GG G GRY

le piles doivent étre remplacées d’urgence

s T 3.

LI G G G

Remarque:
le remplacement des piles ne peut pas durer plus de 5 minutes,
sinon les parameétres enregistrés seront perdus



Si les piles sont completement déchargées, utilisez un
powerbank pour ouvrir la serrure :

1. retirer le capuchon de protection en caoutchouc du port
micro-USB au bas du lecteur RFID

2. connecter le powerbank au lecteur RFID a 'aide
du port micro-USB

3. ouvrir la serrure a 'aide de la carte d’utilisateur programmée
ou de la carte maitresse selon la procédure d’ouverture
d’urgence.

4. déconnecter le powerbank du lecteur RFID
5. remplacer les piles de la serrure

\

port micro-USB

Le port micro-USB sert également a effectuer des mises a jour du
matériel. Le logiciel nécessaire est disponible sur le site suivant :
www.lehmann-locks.com
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Description technique

13,56 MHz
, Les réglementations nationales relatives

Fréquence : . . .
aux fréquences radio autorisées doivent
étre respectées

Technologie MIFARE?® Classic,

RFID MIFARE® DESFire EV1, EV2
Compatible avec les cartes a transpondeur
RFID suivantes :

Transpondeurs

pris en charge

* MIFARE?® Classic (1K/4K)
 MIFARE® DESFire
» cartes conformes a la norme ISO 14443A

Source
d’alimentation

2 piles par serrure
(type LR6, AA, alcalines)

Température
d’exploitation

+5°C + +40°C

Désignation
du type

LO33-A02: LZNF13MX




MESURES DE SECURITE

* Lors du remplacement des piles, assurez-vous
que la position des piles soit correcte !

* Mettre les piles usagées au rebut de maniére appropriée !

* Ne pas chauffer les piles, ne pas les démanteler,
ne pas les court-circuiter !

* Nejamais jeter les piles dans le feu !
* Les piles ne doivent pas étre rechargées !

* Garder le produit hors de portée des enfants,
car de petites piéces pourraient étre avalées !

* En cas d’'ingestion d’une pile, consulter
immeédiatement un médecin!

+ Les piles endommagées et/ou qui fuient peuvent provoquer
des brllures et/ou un empoisonnement a I'acide !

ENTRETIEN

* Ne renverser aucun liquide sur la serrure et ses
parties et ne pas I'immerger

* Le produit ne doit pas étre exposé a la lumiere
directe du soleil

* Ne nettoyer la serrure qu’avec un chiffon doux,
propre et humide

* Ne pas utiliser de produits de nettoyage contenant
des abrasifs ou des solvants, car ils pourraient
endommager le boitier

* Une manipulation inappropriée, ou différente
de celle décrite dans ce manuel, des composants
électroniques et mécaniques peut entrainer un
dysfonctionnement et la perte de la garantie
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